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FUNDAMENTACION

A partir de la constante actualizacién del sistema informatico y del acceso cotidiano,
escolar y profesional, del uso de las computadoras, encontramos dentro del Bachillerato una
problematica latente: el “buen” uso de las herramientas informaticas en pos de una produccién
artistica.

Hoy en dia, la produccion artistica exige el saber del manejo de estas herramientas. La
gran mayoria tienen acceso. Tener acceso no significa saber utilizarlas. Saber aplicarlas con
criterio dara como resultado una produccion auténtica y personal.

A partir de charlas con docentes de ambas especialidades, se plantea que los alumnos
poseen dificultades en la realizacidon de producciones sonoras debido a la falta de ensefianza
de estos recursos, como por ejemplo: realizar sonorizaciones de cortos de video u obras de
teatro, realizar musica exclusivamente electrénica o con medios mixtos, “maquetar” alguna
composicién, grabar y mezclar sus propias producciones.

Si nos remitimos a la historia tenemos que aclarar que todo el equipamiento pesado del
trabajo del sonido, que va desde las décadas del 60 hasta el presente, ha encontrado su
emulacion virtual en la informatica actual. Trae como beneficio tener todos esos recursos al
alcance de la mano, aunque la falta de informacion sobre su uso, es el denominador comun,
dando como resultado, generalmente, sonomontajes pobres y carentes de sentido.

Nos referimos al sonomontaje como a todo trabajo de ensamble sonoro, asociado o no
con una actividad visual, que busca un resultado direccionado y formal, a través de técnicas de
montaje y la de utilizacion de recursos informaticos.

A través de esta asignatura los alumnos de ambas especialidades, ademas de trabajar
conjuntamente en la interacciébn desde sus experiencias previas, aprenderdn a aplicar la
informética sonora en sus propias producciones de manera consciente. Ademas servird como

puntapié inicial en la basqueda de la actualizacion constante en este medio.



OBJETIVOS

e Aprender el uso de los diferentes softwares relacionados con la edicion y produccion de
audio digital.

e Aprender la conexion e interaccion de los distintos softwares.

e Aprender diferentes técnica informaticas de grabacién y mezcla.

e Discernir materiales sonoros utilizables para elaboracién y organizacion de estructuras
sonoras.

e Desarrollar producciones sonoras en funcion de la organizacién de la obra en un
discurso comunicable.

e Elaborar proyectos sonoros en relacién a otros lenguajes artisticos.

e Generar una identidad en las producciones que vislumbre la intencionalidad sonora y
estética que se busca.

e Vivenciar el trabajo conjunto de alumnos de ambas especialidades a partir de la
interaccion de sus experiencias previas en pos de la produccion.

CONTENIDOS

e Editores de sonido multipistas.
e Efectos sonoros: pluggins.
¢ Disefio de producciones sonoras. Maquetacion.
e Grabacion y/o recoleccién de materiales sonoros (sampleos).
e Mezcla:
- Estrategias de montaje: superposicidn, yuxtaposicion, encabalgamiento.
Puntos de sincronismos, enmascaramientos. Relaciones figura-fondo.
- Manejo del volumen, paneo, ecualizacién y efectos
- Manejo de envolventes de amplitud y de paneo internas.
- Espacializacion del sonido.

e Estrategias de sincronismo con la imagen.

RECURSOS

e Aula equipada con PCs y sonido.
e Notebook y cafion de proyeccién (de ser conveniente)

e Software de uso libre (Work’s stations, Samplers, Editores de audio digital)



METODOLOGIA

Asignatura cuatrimestral, de régimen bimestral y examen final. Modalidad Taller.

En las clases habrd una pequefia instancia tedrica de los conocimientos basicos del
software y del sonido, pero el uso de las herramientas informéaticas se trabajara en profundidad
directamente sobre las producciones

Se daran pautas de trabajos individuales en el conocimiento especifico de programas y

pautas de trabajos grupales en la exploracion y produccion de proyectos sonoros.

EVALUACION

Se evaluara a través de las distintas producciones, el nivel de manejo de los recursos
informaticos frente a la producciéon sonora, tanto individualmente como también su grado
participativo en los trabajos grupales.

Se evaluara el compromiso y la predisposicion del alumno frente al trabajo y su progreso
sobre los contenidos.

Al finalizar la asignatura se realizard una puesta comun donde se expondran las distintas
producciones y seran calificadas a modo de examen final.
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